" 4LLABANDO SILLABANDO

. le parole divise in sill :
% Complefa lo schema inserendo le p abe, in bage

le definizioni date.

a
1 2
3 4
5 o)
7 8
[s) 10
11 12
13 14
ORIZZONTALI

Se |'orso bianco la trova se la mangia in un boccone.
Viene... eruttata.

Si sale e si scende.

Occorre attraversarla con prudenza.

Cingue in una e dieci in due.

Un tipo di penna. ‘
Per spazzare il pavimento. /

VERTICALI

2. CALARE meno RE.
4. Ci si fa il bagno.
6. Se e ghiacciala, ci si puo scivolare facilmente.
8. Hanno sei facce e danno i numeri.

10. Si digitano anche sulla tastiera del PC.

12. Un brutto tipo, un tipo. ..

14. Festa di vova... al cioccolato.
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% Completa lo schema inserendo le parole divise in sillabe, in base
alle definizioni date.

] 2
. —
5 6
Z 8
9 10
il 12
13 14
ORIZZONTALI
Batte in petto.
Ben firala.

. le prime due sillabe di NATALE.

. Plurale di SCHEDA..

Maschile di STRANA.

. Nelle canzoni ci sono il ritornello e la. ..

- Se tocchi quello del piancforte produce una nota.

W =0 NG w -

VERTICALI
2. Siusa per pescare tanti pesci in una volta,
4. Contrario di malata.

6. le hanno le giacche, i grembiuli, i pantaloni. ..
8. Contrario di sinistra.

10. E di tutti noi.

12. Fa le magie con la sua bacchetto.
14. Sono raccontate nei libri.
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PENSARE IN SILLABE

% lavorando in coppia con un compagno o uUNa compagn, o
le definizioni appropriate per le parole della “scala sillabicg” " '©Muly
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Lovoronfio da solo/a, formula le definizioni appropriate per le
parole della "scala sillabica”

' PUN

2
TO

X

3
BIA

GIO

LI
12
TRO NO
13 14
ME SE
STO
________
______
-_%
A=
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NONNI GIUSTI

= s
& leggi i fumetti e scopri qual & il nonno o la nenna di ciascyn |y
bino, poi completa la tabella. am.

50

Mia nonna & sempre
allegra, le piace vestirsi
elegantemente
e da poco si &
tagliata i capelli.

Ride spesso, ci vede
poco e per questo porta
gli occhiali.
Ha anche i baffi.

llaria

Ama la
compagnia, sorride

spesso e porta i capelli
lunghi come quando era
ragazza, solo che
ora li raccoglie.

Quando sorride,
socchiude gli occhi: ha la sua
etd, ma lallegria non manca.
Ha un mucchio di ottime
qualita e un solo difetto:

Giuseppe
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PRONIPOTI DI cHy>

2 collega con una linea ogni animale dell
‘ preistorico disegnato nella seconda

@ prima colonna con il syo
colonna.

57
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ANTENATI

% Collega con una freccia ogni oggetto moderno al suo antenq-
to. Seguendo |'ordine delle corrispondenze, puoi formare una frase.

PAS
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2.

ANTENATI E PRONIPOT)

"S legg | fumetti poi unisci i puntini da 1

gt ’
nteso e il bisnonno. pri qual & il

nipole G

Ma guardalo:
non vedi che
assomiglia tutto

Ti dico che

Triceratopo
& il mio pranipoie! 5

Noiosi, & un
mio pronipote! E il B e
Brontosouro figlio della figlia 9
di mia sorella.
62 .
65 * 57 56 54
- 63. . - 55 .
66 e b1 5.5 .
.52
67 . 64 60 °59
68 L
69 46 °
45°47 =50

I'animale pronipote € il

'animale bisnonno € il
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(Tratto da Didattica camuna, n. 9/2005)

Completa la tabella di identificazione degli oggetti.

Nome degli oggetti n. identificativo_
Rocchetto perilfilo | ...
.................................... 10 5
Armilla o bracciale | ...
Situla o secchiello peracqua | ...
Chiave in ferro per serratura | ...
.................................... 12
.................................... 13
Boccale decorato | .
.................................... 5458
.................................... 14
Paiolo di bronzo | ...
| Fibula per “allacciare” gli indumenti | ... i
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Buona questa
polentinal

del raccolto e per farmi bella

Oggi ¢ la festa

ho messo alle braccia i miei
gioielli e ho chiuso la tunica
con una spilla bellissima.
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lefa la moppo del tesoro con le illustrazioni ¢
ollandole secondoFe coordinate.
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| 1) colline dei cambusieri
€. 3) colline morbide

J (8, 4) alberi in fila indiana
B, 3) castello dei pirat

V

Palude Alberi

in fila indiana

U

P

D, 3) palude
IC, 2) foresta dell'uncino
(A, 2) lago

(A, 5) grande albero
(B, 5) vulcano sbuffante

dell’'uncino

Vulcano Colline
SbUHO nte morbide

"
|
1
L]
L)
1

Colline Cqsie_ilo _
dei cambusieri dei pirai

o
.......

i e
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gftenfamente le indicazioni e completale cosi ¢
5 a pagina 62 il luogo dove il pirata Barbanera h

legenda: _
] passo = 1 qudréﬁat-}

CAMMINA VERSO OVEST PER 6 PASSI POl CAMBIA DIREZIONE E

+ SCENDI DAL GALEONE,

RIVOLGITI A SUD-

+ ATTRAVERSA IL FIUME SALTELLANDO SUI SASSI, PROSEGUI IN DIREZIONE SUD
SINO A CHE NON RAGGIUNGI LE COLLINE MORBIDE.

+ CAMBIA DIREZIONE, VOLTATI VERSO EST E CAMMINA PER CIRCA 7 O 8 PASSI FACEN-
po ATTENZIONE ALLE SABBIE MOBILI DELLA PALUDE.
R 8 PASSI, GIRA ANCORA A DESTRA ED EN-
LA TUTTA CON PRECAUZIONE PERCHE

FUORI DAL FOLTO DEGLI ALBERI.

GIRA A DESTRA E DIRIGITI VERSO SUD PE

TRA NELLA FORESTA DELL’UNCINO, ATTRAVERSA

NON SAl CHI CI POTRAI TROVARE. FERMATI SUBITO

+ FAl 10 PASSI VERSO OVEST POl FERMATI, CAMBIA DIREZIONE E SCENDI PER 3

PASSI VERSO SUD.

+ CAMMINA INTORNO AL LAGO IN SENSO ORARIO.

+ ENTRA NEL TERRITORIO SEGNATO DALLA COORDINATA A3 E MUOVITI CON CAUTELA

B T T L A LOOC L

PERCHE, VERSO EST, SORGE IL ..cccoet .

ORD-EST E PASSA IN MEZZO AGLI ALBERI -cocsscosennsosesencasssonsasts

ERCHE HAI PERCORSO TANTA STR

+ PROSEGUI IN DIREZIONE N
FERMATI A PRENDERE FIATO P

ADA.

+ VOLTATI CON LA FRONTE VERSO OVEST, GUARDA IL MARE E CAMMINA SINO ALLA RIVA.

k| CONTROLLA CHE NON Cl SIANO NAVI PIRATA IN ARRIVO-.

GITI
+ VOLTATI E, TENENDO COME PUNTO DI RIFERIMENTO IL VULCANO SBUFFANTE, DIRI

VERSO NORD-EST.
|N QUELLA
* QUANDO SEI Al PIEDI DEL VULCANO RIVOLGI LA FRONTE A OVEST E CAMMINA

..---..o-----a--...-..-

sessenssnenese

DIREZIONE, RAGGIUNGERAI IL .oooveees

., TROVERAI |L TESORO DI
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