PASQUA CON PIXEL ART
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" ALINTERVALLO '
lo si fara partita verd-

{ Questo interval . Yo
e sfida a Bandiera™!

{ sara und grand !
: Tra bambini e bambine 22 siamo

! e tutti quanti insieme giochiamo.

! lg maestra tiene i| fazzolefto

i & cosi il gioco é perfetfo.

{ Fare le squadre facile & stato,

i non abbiamo neppure contafo:

{ uno di qua e una di la,

{ ci siamo frovafi divisi a meta.

{ Ora il gioco puo cominciare,

‘ ma la maestra, fino a che numero

{ pud chiamare?

.
-------------------------------------------------------

------------------------------------------------------

{ A TEATRO

i Una saletta rettangolare,

: un palcoscenico,

: giusto uno spazio per recifare,
Lin orizzontale solo sei file,

: una decina di posti I'una,

: riuscire @ sedersi € una vera fortuna.

i Questa sera c'é fanta gente,
: ma chi & in fondo non vede niente!

: Pero, osservando con attenzione,
i scoprirai libere quatfro poltrone.
: Quante persone ci sono siasera

i ad dffollare la sala intera?

.
.
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2 leggl PE"° P | o

olare; fatfi occorre inserire e parg

. |Verb pom di so|iTO inun SO|O Senso  in ar ¢ e“j‘;

& un ~ "~ date, MA ' 1N Ofizpn 0

g scansic ado! Jefinizion = Ontgly
e g
ch:S‘:ms caselle contrassegnate da un|co\ore 04 f}%
ol | . . ! . U i
‘ o, M ossaggi o quantaltro i Qupg
A ‘e”"‘”.eg ossibl legge’® nomi, MEsI% Compllqtore '!
doppia N9° ere.

delpgioco Sbbia voluto P
: i-ioni date. A la

nserisci le parole N base alle de-hlg ere il nome C;/_Oro “Ondy
aselle colorate) porrd! 99 - Un mongy,

ia \C i
nella scans | |lastica.

molto piacevole della giornata S€©

] _____—1_——-—7——-—-‘1/ Definizioni

1. lo spingo, 1u sping, egli...

2
; 2. Povero cane legato alla...

3. Servire senza la e finale.

A la "casa” della mucca.

5. Guida gli aerei.

la
parola nascosta nella scansiq &
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) Completd la scansia: nelle caselle cg|
2 " 4 molti alunni erate poirai
-~ ini di- o I i legge

negh 70 '€ Cosa ¢'s
/

1 [ 1

= . Insegnano.

/// g Diminutivo di cesto

] | .

g 4. |Bruﬂe e caffive nelle fiabe.
sl . Invece che largo.

= 5. Otto per dieci

7//,_,1( s Fuorilegge, ladro. ..

i . Un gioco-att
1 rezzo per scendere.. i
gy B 8. Contrario di uscire. st
E — Q. Vi si sistemano gli indumenti.
/

la parolo R Coslaie lafscansiaion. S S iE SRR

Scopri nella scansia i| nome di un mezzo di trasporto a... porfata
4 bambino & bambina.

Definizioni

Ce I'ha il dromedario.
Contrario di ultimo.
Volti, visi...

lo si mette in spa
. Muggisce.
Sorregge la festa.
Va su rotaie.
Fatio di tegole.
Grosso fopo-
Non & nuovo.

la e sivaa scuola.
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SOMME PENSATE

% Utilizzando i numeri da 1 a 7 cerca tre soluzioni POssik

: - . L : il
sommando i numeri in verticale e in diagonale, si ottenga 10 DerQhé

Ricorda: puoi usare piv volte lo stesso numero. ’

: K
2 £
6 4

; 4 :f[j

5%

& Inserendo negli schemi i numeri da 1 a 6 frova quattro soluzioni
possibili perché la somma dei numeri di ogni lato sia uguale e cor
sponda al numero al centro dei triangoli

(2) C:? N
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O &
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